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Digitaler Anpfiff: DFL und Vodafone bringen
5G in die Bundesliga

Digitaler Anpfiff in der Bundesliga: Die DFL Deutsche Fufsball Liga und
Vodafone bringen 5G ins Stadion. Zum Auftakt in die Saison 2019/2020
starten der Telekommunikationskonzern und die DFL eine zweijahrige 5G-
Kooperation. Die funfte Mobilfunkgeneration soll fur Fulsballfans im Stadion
kunftig zwei Welten vereinen: Das emotionale Live-Erlebnis und den
digitalen Informationsfluss. Dafur entwickeln Vodafone und die DFL eine
Echtzeit-App, die den Fans im Stadion Informationen und Spieldaten
verzogerungsfrei und per Augmented Reality auf dem Smartphone zur
Verfugung stellt - vor, wahrend und nach dem Spiel. Diese neuartige
Prasentation von Statistiken stand Zuschauern im Stadion so noch nicht zur
Verfugung. Fur Fans wird nun beispielsweise einsehbar, wie schnell der
Sturmer ist, der gerade zum Sprint auf das gegnerische Tor ansetzt. Schon in
der kommenden Spielzeit bieten die beiden Partner die 5G-Infrastruktur in
einem ersten Bundesliga-5Stadion an und erhohen so auch die verfugbaren

Mobilfunk-Kapazitaten fur die Fans.
50 Prozent mehr Daten im Stadion

FulZball-Fans sind im Stadion immer haufiger online. In der Halbzeitpause
schnell die Spielstande auf den anderen Platzen checken. Nach dem
Heimsieg das Foto von der Fankurve mit den Freunden teilen. Oder nach
dem Abseitspfiff in den sozialen Medien prufen, ob das Tor wirklich nicht
regular war. Bei Spitzenspielen in der Bundesliga rauschen im Stadion bis zu
500 Gigabyte Daten durch das Vodafone-Netz. Die Tendenz ist steigend:
Allein im vergangenen Jahr ist dieser Wert um rund 50 Prozent angestiegen.
Damit wachsen auch die Herausforderungen an die Mobilfunk-Netze. Denn
die Bundesliga ist mit durchschnittlich fast 43.000 Fans pro Spiel ein

kontinuierlicher Zuschauermagnet.
Echtzeit-Informationen fur Statistik-Liebhaber

,Fulball lebt von Emotionen. Auch Daten und Analysen werden fur viele
Fans immer wichtiger. Die gab es bislang oft erst nach dem Spiel am
heimischen TV, so Vodafone-Chef Hannes Ametsreiter. ,Wir bringen diese
Welten jetzt zusammen. Unsere Partnerschaft mit der DFL ist der Anpfiff fur
5G in der Bundesliga. Mit der neuen Mobilfunk-Technologie bringen wir
Echtzeit-Informationen zu Statistik-Liebhabern auf der Tribune und erhOhen

die Netzkapazitaten fur die FuBballfans im Stadion.”
"Neue Technologien rund um Sport und Medien”

,lechnologien sind nur so gut, wie die Anwendungsmoglichkeiten, die daraus
entstehen. Als Innovationsfuhrer bringt die DFL neue Technologien rund um
Sport und Medien konsequent voran, um Zuschauern im Stadion und vor den
Bildschirmen zusatzliche Moglichkeiten zu bieten. Das gelingt uns mit der
Verbindung von 5G und Echtzeit-Informationen. Auch fur Clubs und Partner
bietet eine starke 5G-Infrastruktur optimale Rahmenbedingungen’, so DFL-
Geschaftsfuhrer Christian Seifert.

60 Prozent mehr Netz fur FulZball-Fans

Schon in der neuen Spielzeit starten die Digital-Partner im ersten Bundesliga-
Stadion das Echtzeit-Netz. In der Volkswagen Arena des VfL Wolfsburg funkt
Im Herbst 5G. Erstmals Uberhaupt im Profi-Fuldball. Das erhoht fur
FulZballfans die verfugbaren Netzkapazitaten im Stadion um mehr als 60

Prozent.
Offizielle Spieldaten der DFL in Echtzeit auf dem Handy der Fans

Mit dem Start des 5G-Netzes im Stadion werden Vodafone und die DFL auch
erste Funktionen der neuen Echtzeit-App prasentieren, die die Partner
gemeinsam entwickeln. Die Echtzeit-App stellt dem Fan per 5G und mit
Augmented Reality samtliche Zusatzinformationen live und in Echtzeit auf
dem Smartphone zur Verfugung und erweitert so das Stadion-Erlebnis. Basis
fur den Informationsfluss in Echtzeit sind rund 1.600 Spielereignisse und 3,6

Millionen Positionspunkte, die die DFL bei einem Bundesligaspiel erhebt.
Treffsichere Echtzeit-Analyse statt Zeitlupe nach dem Spiel

Das andert sich mit 5G und der Echtzeit-App: Die Daten werden in Echtzeit
analysiert und per 5G verzogerungsfrei auf das Smartphone Ubertragen. Die
App visualisiert die Daten und stellt Live-Grafiken, Statistiken und Analysen
zur Verfugung, die sonst nur am TV nach dem Spiel abrufbar waren. Fur
Statistik-Fans bedeutet das: treffsichere Echtzeit-Analyse statt verzogerter

Zeitlupe nach dem Spiel.
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